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Las herramientas Web 2.0 y los docentes

Motivación



Temas:

 Presentación del equipo investigador.

 Temática de trabajo.

 Que es la investigación-acción.

 Que son las herramientas web 2.0 y como ayudan al docente en clases.

 Estructura del proyecto.

 Que lograremos.
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Temática de trabajo.

https://docentec.wordpress.com/


Que es la investigación-acción:



Que son las herramientas web 2.0 y como ayudan
al docente en clases.

 Las herramientas 2.0 tienen como origen la "Web
2.0" o “Web Social”, que se caracteriza
principalmente por la participación del usuario
como contribuidor activo de información y no sólo
como receptor pasivo de los contenidos de la web.

 Cada vez son mas numerosas las herramientas 2.0
disponibles para su uso educativo. De todas ellas,
hemos realizado una selección en función de los
objetivos docentes, de la sencillez en su manejo y
en muchos de los casos la facilidad de acceso a las
mismas.



Educa play

 Educa play - Crea actividades
educativas online: Portal
para crear actividades educativas online
en diferentes idiomas. Las actividades
que permite crear son sopas de letras,
crucigramas, completar textos,
diálogos, dictados, relacionar, etc.
Además cuenta con un repositorio con
actividades realizadas por otras
personas.



Blogger

 Un blog es una página web
en la que se publican
regularmente artículos cortos
con contenido actualizado y
novedoso sobre temas
específicos o libres. Estos
artículos se conocen en inglés
como "post" o publicaciones
en español.



Podcast es una publicación digital

 Crear y administrar un podcast es
muy fácil. Sólo necesitas un
micrófono, un computador, una
conexión a Internet, y algo que
contar.

 Un podcast es una publicación digital
periódica en serie, ya sea en audio o
en video, y que normalmente se
puede descargar de Internet a través
de una sindicación web.



Prezi

 Es una una aplicación similar a Power
Point para trabajar en la Web 2.0, en la
cual podemos crear trabajos en una
sola ventana y colocarle efectos como
zoom, formato a las letras, fotos,
video,etc.



Scratch

 Es un programa que se utiliza para
crear animaciones multimedia
usando un entorno de
programación visual.

 Con el uso de este programa los
alumnos pueden aprender
fácilmente conceptos matemáticos
e informáticos: variables,
coordenadas, bucles, eventos de
usuario, estructuras de decisión,
tratamiento de imágenes y de
audios, etc.

http://scratch.mit.edu/


Estructura del proyecto.

 Capacitar mediante talleres a los docentes de 4to, 5to y 6to grado 
sobre las herramientas web 2.0 para mejorar el desarrollo de sus 
competencias tecnológicas.

 Desarrollar actividades usando herramientas web 2.0 por los 
docentes de 4to, 5to, 6to grado.  

 Instruir a los docentes a integrar las herramientas web 2.0 para 
realizar sus planificaciones educativas a través de talleres.



Que lograremos.

Una vez finalizado el
curso, el docente podrá
ser capaz de elegir qué
herramienta 2.0 es la más
adecuada para el objetivo
que quiere conseguir,
tener conocimiento de
algunos ejemplos
concretos para su puesta
en práctica en las
planificaciones.




